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Descripcion: Este collage busca representar tendencias en el desarrollo educativo para un entorno de aprendizajes digitales, es decir, desde el
ambiente escolar, la formacidn docente, la planeacion y estrategias didacticas para un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje y una educacion
en linea benéfica para los participantes.

Todo ambiente de aprendizaje debe ser propicio para que se puedan generar respuestas creativas por los que estdn aprendiendo y esto pueda
tener un uso manejando espacios informativos en los cuales se encuentran los diferentes insumos a procesar, espacios de interaccion en donde
los sujetos intercambien informacién de todo tipo, un espacio de produccion donde se encuentran herramientas y dispositivos para el
procesamiento de la informacidn y un espacio de exhibicion en donde se vera reflejada la circulacién del aprendizaje y la socializacidn de resultados,
pues es aqui donde los estudiantes expresan los logros de su esfuerzo.
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